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Пояснительная записка.
Актуальность. Предмет информатика в школе изучается учащимися с 7 по 11 класс. Программу Microsoft PowerPoint изучают учащиеся 7-х классов.  Но количество часов для качественного приобретения навыков составления презентаций, слайд фильмов и для реализации метода проектов  недостаточно. И этого не достаточно для раскрытия важных элементов программы. 

 В современном мире умение представить себя и свою работу очень важно, поэтому программа данного кружка отражает потребности учащихся и школы. Каковы особенности детального изучения данной программы и использования знаний на практике? 
В сфере обучения, особенно с появлением операционной системы Windows, открылись новые возможности. Главными из них стали доступность диалогового общения в так называемых интерактивных программах и возможность широкого использования графики (рисунков, схем, диаграмм, чертежей, карт, фотографий).
Применение графических иллюстраций в учебных компьютерных системах позволяет на новом уровне передавать информацию обучаемому и улучшать ее понимание. Учебные программные продукты, использующие графику, способствуют развитию таких важных качеств, как интуиция, образное мышление.
Возросшая производительность персональных компьютеров сделала возможным достаточно широкое применение технологий мультимедиа.
Главная задача мультимедиа-презентации – удивить слушателя, заинтересовать его, вызвать нужную эмоцию и донести главные мысли до слушателя.

Ю.Н. Егорова отмечает, что использование мультимедиа способствует повышению эффективности обучения, тем, что:

· усвоение знаний происходит не по необходимости, а по желанию учащихся;

· мультимедиа воспринимается радостно, а радость в свою очередь стимулирует расположение к учебному предмету,

· предоставляется возможность оценить себя на фоне деятельности других учеников;

· выдвигается новый объективный критерий оценки своей деятельности: побеждает, выигрывает тот, кто много знает и умеет пользоваться своими знаниями;

· создается возможность дать волю фантазии, снять барьеры страха, боязнь быть смешным, получить плохую отметку и т.д.;

· создается атмосфера сотрудничества всего коллектива и здорового соревнования;

· ученики стремятся самостоятельно преодолеть трудности;

· предоставляется реальная возможность использования межпредметных связей.

Такая особенность мультимедиа, как интерактивность, присущая сугубо дидактическому компьютерному средству и отличающая его от традиционных информационных экранных средств, способствует наиболее прочному усвоению учебного содержания, предъявленного с помощью данного средства

Выполняя практические задания, учащиеся развиваются, создают сами творческие проекты. В процессе создания творческих работ, учащиеся смогут освоить работу с дополнительным оборудованием: сканером, микрофоном; научатся быстро ориентироваться в системе, приложениях и программах.

Новизна программы. Программа построена на принципах:
Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.

Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больнее информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.

 Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества.

Кабинет информатики, в котором проводятся занятия кружка, соответствует требованиям материального и программного обеспечения. 

Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности

 Педагогическая целесообразность: программа имеет практическую направленность.
Цель: познакомить обучающихся с технологией создания различного рода презентаций, повышение ИКТ - компетентности обучающихся.

Задачи:
- формирование умений работать на компьютере;
- совершенствование умений и навыков художественного направления;

- получение теоретических знаний и практических навыков в области мультимедийной презентации;

- формирование у обучающихся умений использования компьютерных мультимедийных технологий в повседневной жизни.

Программа «Медиастудия» ориентирована на обучающихся 7-11 классов и направлена на развитие творческих способностей обучающихся, привития интереса к информатике, развитие компьютерной грамотности, расширения кругозора учеников. Обучающиеся с помощью необходимых инструментов, содержащихся в составе программы Microsoft Power Point, учатся создавать профессионально оформленные законченные презентации и видеоролики.

Основные формы организации занятий: лекционно-практические занятия, практикум, самостоятельные и групповые работы. Методическая установка курса – обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной работы по практическому созданию презентаций. Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. Кроме индивидуальной работы, применяется и групповая работа. Предлагаемые занятия составляются таким образом, чтобы обучающиеся изучили теоретический материал, который применяется на практических занятиях. Применение на практике полученных теоретических знаний позволяет обучающимся овладеть умением создавать собственные презентации. Задания должны быть содержательными, практически значимыми, интересными для ученика; они должны способствовать развитию активизации творческих способностей; заданиям должно быть найдено применение.
При проведении занятий курса предлагается использовать следующие формы работы:
- демонстрационная - ученики слушают объяснения учителя и наблюдают за демонстрационным экраном;        
- фронтальная - ученики работают под управлением учителя;   
- самостоятельная - ученики выполняют творческие задания в течение части занятия или в свободное от занятий время;
- практическая - ученики выполняют задания в течение занятия;  
- индивидуальная – ученики самостоятельно выполняют задания;
- проектная - ученики выполняют индивидуальные работы по тематике изучаемого курса. 

Основным методом обучения в данном курсе является метод проектов. 

Проектная деятельность позволяет развивать исследовательские и творческие способности обучающихся. Метод проектов дает возможность рационально сочетать теоретические знания и их практическое применение для решения конкретных проблем  действительности в совместной деятельности школьников.
Сведения об учебной программе

Срок реализации программы. Программа разработана на 34 часа обучения. Занятия проводятся 1  раз в неделю по 1 часу. 

Программа учитывает возрастные и психологические особенности детей 13-17 лет. 

Количественный состав группы – не более 12 человек. 

Условия реализации программы.
Для успешной реализации программы необходимо соблюдать ряд условий:
1. Наличие индивидуальных  компьютеров (а еще лучше ноутбуки) для возможности индивидуальной работы каждого обучающихся.
2. Программа PowerPoint
3. Возможность выхода в Интернет.
4. На рабочем столе учителя должны быть методические пособия, дидактические материалы.
Ожидаемые результаты.
Дети, освоив  все правила использования мультимедиа технологий, способны составить компьютерную презентацию, видеоролик любой сложности, слайд-фильм, по выбранной теме создать и защитить проект, создать и зарегистрировать сайт в Интернете.
К концу 1 года обучения учащиеся должны:
Знать:

1. Интерфейс MS PowerPoint  .

2. Настройки эффектов анимации. 

3. Правила вставки рисунка, диаграммы, графика, звука..
4. Как создается слайд-фильм?
Уметь: Создавать мультимедиа  презентацию, слайд-фильм
                                       3. Учебно-тематический план (34 часа)
	№ 

п/п
	Разделы программы
	Количество часов
	В том числе

	
	
	
	Теоретических 
	Практических 

	1
	Вводное занятие.
	2
	1
	1

	2
	Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. Заполнение слайдов.
	2
	1
	1

	3
	Конструктор слайдов. Настройка эффектов анимации.
	2
	1
	1

	4
	Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылки. Демонстрация

презентации.
	3
	1
	2

	5
	Создание самопрезентации. (презентации о самом себе).

	8
	2
	6

	6
	Демонстрация самопрезентации
	2
	-
	2

	7
	Теория создания слайд фильмов. 
	2
	2
	-

	8
	Создание слайд фильма «Мультфильм».
	10
	-
	10

	9
	Конкурс слайд фильмов.
	2
	-
	2

	10
	Заключительное занятие.
	1
	1
	-

	
	Итого: 
	34
	9
	25


4.Календарно – тематическое планирование.
	№ 

п/п
	Тема
	Количество часов
	Дата

	
	
	
	По плану 
	По факту

	1
	Вводное занятие.
	2
	
	

	2
	Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. Заполнение слайдов.
	2
	
	

	3
	Конструктор слайдов. Настройка эффектов анимации.
	2
	
	

	4
	Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылки. Демонстрация

презентации.
	3
	
	

	5
	Создание самопрезентации. (презентации о самом себе).


	8
	
	

	6
	Демонстрация самопрезентации
	2
	
	

	7
	Теория создания слайд фильмов. 
	2
	
	

	8
	Создание слайд фильма «Мультфильм».
	10
	
	

	9
	Конкурс слайд фильмов.
	2
	
	

	10
	Заключительное занятие.
	1
	
	

	
	Итого: 
	34
	
	


5. Содержание программы
1.Вводное занятие.

Теоретическая часть. Необходимость  умение в современном мире создавать презентацию. Самопрезентация, как один из этапов множества конкурсов.

2.Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. Заполнение слайдов
Теоретическая часть.  Запуск  программы. Ознакомление  с правилами заполнения слайдов.
Практическая часть. Фронтальная  практическая работа: знакомство с окном программы MS PowerPoint. Использование изученных правил на практике.
3.Конструктор слайдов. Настройка эффектов анимации.
Теоретическая часть. Использование  конструктора слайдов для создания презентации.  Изучение  правил настройки эффектов анимации.
Практическая часть.  Применение изученного материала на практике.
Применение изученного материала на практике.
4.Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука. Демонстрация презентации.
Теоретическая часть. Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации. Демонстрация презентации.

Практическая часть. Применение  изученного материала на практике.
5.Создание самопрезентации. (презентации о самом себе). 

Практическая часть. Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам

6.Демонстрация самопрезентации. 
Практическая часть.  Демонстрация  созданных презентаций для родителей. Конкурс презентаций. Опрос по итогам 1 года.
7.Теория создания слайд фильмов. 

Теоретическая часть.  Объяснение  материала по созданию слайд фильмов на примере создания слайд фильма «Мультфильм».

Практическая часть. Применение  изученного материала на практике.

8.Создание слайд фильма «Мультфильм».

Практическая часть.  Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма. 
9.Конкурс слайд фильмов.

Практическая часть.  Создание  жюри из родителей учащихся. Просмотр всех созданных слайд фильмов. Выбор лучшего.

10.Заключительное занятие.

Теоретическая часть.  Подведение  итогов работы кружка за год. Разгадывание  кроссвордов по теме «Компьютерные презентации»
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